




































































































































































































BOT ACCESS 
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、パソコンはビデオと同じ、
難しいことナシで楽しめるものだグ

構成／高橋→T
写真／萩原備

あるときは漫画原作者、あるとき
はギャグ作家、またあるときはパ
ソコンライタ一、そしてもちろん
プログラマー一一こんな異色のゲ
ーム作家が堀井雄こさん。早稲田
の漫研出身のオモシロ大好き人間
であるo好奇心のおもむくままパ
ソコンを始め、いつの間にかゲー
ムソフトを2本も作ってしまった
彼の、何ともユニークなゲーム作
家への道を聞いてみよう。ゲーム
作りはもう、 ＊根暗砂じゃやって
いけないのだ。

三三重量入門機l諮問1、
三重量霊童市販ソフトカτ不満で
霊童三重ヴ」ム作り開始！

今月は板っからの“文科系プログラマー”

（！？）の登場である。t屈弁雄二さん、30歳。

学生時代は、知る人ぞ知るアノ有名な早稲田

大学漫研（漫画研究会〉に所属し、現在は雑誌

などで活躍する気鋭のフリーライター。2年

半ほど前、ふとしたことからパソコンと出会

い、いつの聞にかヤミツキとなる。“第 1回

エニックス・ゲーム・ホビープログラムコン

テスト”で入選プログラム貨を受賞したゲー

ム『ラブマッチテニス』でプロ・デビュー、昨

年6月に発売された第2作『ポートピア連続

殺人事件』が、今までにない「推理小説的」本

格的アドベンチャーゲームとして話題を呼ん

だ。

一一パソコンに興味をもったのは？

「特別に何かきっかけがあったというわけで

はないんですね。ゲームなんかができるし、

そのほかにもいろいろできそうだし、ただな

んとなくおもしろそうだからというだけのこ

とだった。最初に貿ったのはPc -6001、お
ととしの 1月ぐらいでしたね。当時はもちろ

んパソコンのことなんか何もしらないから、

もうドプに捨ててもいいような気持で貿った。

ポクって、わりとちょ っとしたことでのめり

込むタイプなんですよね」

一一今までどんなものにのめり込みました？

棋議lli日本危気lま米国の有力半導体メーカー、ザイログヰ土t日本電気のオリ ジナル・マイ クロプロセッサ－ rvシリーズ・」の製造・販売の2
次供給契約を絡んだ。「Vシリースコは16ピットのMPUで、米国への2次供給契約はわが国で初めて。 97 



企持っているパソコンはPC-6001、880lmkII 、アップル。アップルはもっぱら遊び周とか・
r5001 を買ったときは rみんなで使うBASICJという本を続んだ。エラクわかりやすかったよJ

「1年周期ぐらいで次から次へと、いろんな

ものに凝るんです。8ミリに凝ったときもあ

りますし、カメラに凝ったときもあります。

カメラに凝ったときは焼付けまでやったし、

あと帆船模型とか鉄道模型とか……。だいた

いl年ぐらいでほとんど買いそろえちゃって、

飽きるんですけど（笑〉」

一一パソコンはもう l年以上経ちますが。

「ええ、例外的に長期間のめり込んでいます

（笑〉」

一一Pc -6001では最初どのようなことを？
「ゲームやってみたり、プログラムも自分で

できるというので、やってみょうかなと思っ

たり ってとこ」

一一使いこなすのに難しさはありましたか？

「そうでもなかった。 難しさウンヌンという

より、とにかくのめり込むタイプですから

（笑〉」

一一最初に作ったゲームは？

て、自分でゲームを作るのがおもしろくてし

ょうがない、そんな感じだったですね。とに

かく“遊ぶより作るほうがおもしろい ！”と」

一一本職のライターの仕事に利用するような

ことは考えませんでした？

「最初はね、考えたんです。その頃ちょうど

マンガの原作のようなことをやっていまして、

そいうシナリオみたいなものを、いくつかの

パターンをインプッ 卜して、パソコンにやら

せることはできなし、かと。本当のことを白状

しますと、最初はそのつもりで買ったんです

ね（笑）。でも買ってしまってからは、そんな

こともうどこへ行ったやら。ひたすらゲーム

一本やり〈笑）」

一一一そしてエニックスのプログラムコンテス

トへの応募、入選、デビューとなるわけです

ね。

「そういうことです。入選したのはPc -60 
01を買った年だから、おととしの暮れです

「ゴルフゲームみたいなの。簡単なやつです。 か」

18ホてル作るつもりだったんですけど、面倒 一__Jj'ラブマッチテニス』は、そのコンテス卜

くさくなって5ホールでゃめちゃった（笑）。 に応募するために作った作品なんですか？

買ってから3カ月くらし、かな、それ作ったの 「それが述うんです。コンテストの前にすで

は」 にできあがっていまして、自分で遊んでいた

一一ずいぶん早い。 んですよ。で、たまたま「少年ジャンプ』の編

「ょうするにPc -6001買ったときにいろい 集部から、そのエニックスのコンテストの取
ろゲームしようと思ったんですけど、そのと 材をやってくれないかという依頼があって、

きおもしろいゲームというのがあまりなかっ 編集者から資料として応募用紙なんかをもら

たんですね。だからこれはもう自分で作るし った。それで、せっかくだからこの際、自分

かないと思って・・・・・・。 も応募しちゃおうということになりまして、

BASICって、すごい簡単でしょ。あれは それに書き込んで取材の前に送っておいたん

マニュアルとほかに参考書を 1冊読んで、す です。だからコンテス 卜に出すなんていうつ

ぐおぼえちゃったんですよ。マシン語はさす もりはぜんぜんなくて、自分で遊ぶために作

がに時間がかかりましたけど。 ったヤツだったんです。

でもね、あの頃はとにかくのめり込んでい そして数日後、取材に行ったんですね。そ

うしたら、ちょうどボクのゲームがかかって

まして、 「どーも、これボクが作ったんです

よ』とかいって……（笑）」

一一一どんなゲーム？

「まあ、女子大生とテニスを競うというヤツ

でして、 1・2・3年生とそれぞれ腕前のレ

ベルが違うというー…。ゲームセンターのテ

レビゲームを見てて、“こんなのよりはおも

しろいのが作れるゾ”という感じで」

一一一一一一一一一一
一一一一一一

推理アドベンチャー
rポートピア～の』
ヒントを教えます

堀井さんによると、「第1回エニックス・

ゲーム・ホビープログラムコンテス ト」への

応募作品は400作ほど。そのうちで入選した

のは13作品だった（ちなみにそのときの最優

秀プログラム賞を受賞したのは森田和郎さん

の「森田のバトルフィールド心。 ご本人は「あ

の頃はまだ全体のレベルが低かったから、 た

またまの入選」なんておっしゃるが、やはり

その実力はなかなかのもの。続く第2作「ポ

ートピア連続殺人事件』では、彼の活字大好

き、マンガ大好き人間的な素養が全面開花し、

今までにないユニークなストーリーとキャラ

クターをあわせもった劇画チックなアドベン

チャーゲームが誕生した。

一__jj'ポートピア～』の場合は、縁初から商品

化を前提として作ったわけですか？

「そうです。 『ラブマッチ～』が発売されたと

きに次回作にアドベンチャーゲームをと依頼

された。アドベンチャーゲームっていうのは

以前からかなり興味はあったんですけど、あ

れは作っても自分で遊べないでしょ。そして

市販されない限り、ごく仲間うち以外は遊べ

ないわけだから、全然作る気はなかったんで

す。そんなときにキ yチリとした商品化の依

頼がきたわけでして、これはいっちょうやっ

てみょうかと」

一一ストーリーを簡単にし、うと？

「サラ金の社長が密室で殺される。それから

事件が始まるんですけど、ょうするにプレイ

ヤーは刑事のボスになるわけです。で、部下

にヤスっていうのがし、て、そいつをいろいろ

動かして事件を究明していく。容疑者が次々

と死んでいったりと、その過程にさまざまな

隙害やトリ ックがあるんですよね」

一一話はどのようにして練り上げていくんで

すか？

98 
世謡ID縫肌松下危子iま6月から民生fflICと7イコン仇｛内tこ生産する。生産盆は民笠用ノぜイポ一ラを中，L‘tしたI

ツ卜を中心tしてマイコンを月産320万倒。いずれも大規模な生産1誌となる。


















































































































	image0001
	image0002
	image0003
	image0004
	image0005
	image0006
	image0007
	image0008
	image0009
	image0010
	image0011
	image0012
	image0013
	image0014
	image0015
	image0016
	image0017
	image0018
	image0019
	image0020
	image0021
	image0022
	image0023
	image0024
	image0025
	image0026
	image0027
	image0028
	image0029
	image0030
	image0031
	image0032
	image0033
	image0034
	image0035
	image0036
	image0037
	image0038
	image0039
	image0040
	image0041
	image0042
	image0043
	image0044
	image0045
	image0046
	image0047
	image0048
	image0049
	image0050
	image0051
	image0052
	image0053
	image0054
	image0055
	image0056
	image0057
	image0058
	image0059
	image0060
	image0061
	image0062
	image0063
	image0064
	image0065
	image0066
	image0067
	image0068
	image0069
	image0070
	image0071
	image0072
	image0073
	image0074
	image0075
	image0076
	image0077
	image0078
	image0079
	image0080
	image0081
	image0082
	image0083
	image0084
	image0085
	image0086
	image0087
	image0088
	image0089
	image0090
	image0091
	image0092
	image0093
	image0094
	image0095
	image0096
	image0097
	image0098
	image0099
	image0100
	image0101
	image0102
	image0103
	image0104
	image0105
	image0106
	image0107
	image0108
	image0109
	image0110
	image0111
	image0112
	image0113
	image0114
	image0115
	image0116
	image0117
	image0118
	image0119
	image0120
	image0121
	image0122
	image0123
	image0124
	image0125
	image0126
	image0127
	image0128
	image0129
	image0130
	image0131
	image0132
	image0133
	image0134
	image0135
	image0136
	image0137
	image0138
	image0139
	image0140
	image0141
	image0142
	image0143
	image0144
	image0145
	image0146
	image0147
	image0148
	image0149
	image0150
	image0151
	image0152
	image0153
	image0154
	image0155
	image0156

